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Bienvenido a la 
Biblioteca de la Caja 
de Herramientas 
Colaborativa
Bienvenido a la Biblioteca de
Herramientas Colaborativas, su
puerta de entrada para
revolucionar la forma en que
enseñamos y aprendemos a
través de la colaboración.

Este recurso dinámico está
diseñado para empoderar a los
educadores, formadores y
alumnos mediante la introducción
de una serie de 20 herramientas
colaborativas, cada una de las
cuales se elige cuidadosamente
para garantizar que se alineen con
el modelo de aula invertida,
donde las estructuras de
aprendizaje tradicionales se
invierten para priorizar el
aprendizaje activo durante el
tiempo de clase mediante la
introducción de contenido fuera
del aula.

Nuestra misión es proporcionar
una plataforma que no solo
mejore la experiencia del aula
invertida, sino que también
promueva la inclusión, fomente la
adaptabilidad y apoye los
enfoques pedagógicos que
resuenan con el estudiante del
siglo XXI.

Cada una de las herramientas de 

nuestra biblioteca va acompañada de 

una guía práctica, lo que garantiza que 

los usuarios puedan integrarlas en sus 

entornos de enseñanza y aprendizaje. 

Rigurosamente probada y refinada en 

función de los comentarios de un 

amplio espectro de educadores y 

estudiantes, nuestra caja de 

herramientas está diseñada para ser 

intuitiva, impactante e inspiradora.

Te invitamos a explorar, experimentar e 

interactuar con nuestra biblioteca de 

herramientas colaborativas. Juntos, 

demos forma a un futuro en el que el 

aprendizaje colaborativo esté en el 

centro de la educación, creando un 

ecosistema de aprendizaje vibrante, 

inclusivo y dinámico para todos.
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The European Commission support for the production of this publication does not 
constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of the 
authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be 
made of the information contained therein

Descripción general de la caja 
de herramientas
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Colaboradores de esta caja de 
herramientas

33

Biblioteca colaborativa de la 
caja de herramientas
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Descripción General de 
la Biblioteca de 
Herramientas 
Colaborativa
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• Enfoques de aprendizaje innovadores: Cada
herramienta dentro de la caja de herramientas se basa
en metodologías educativas de vanguardia, incluido el
aprendizaje invertido, el aprendizaje basado en
proyectos y la resolución colaborativa de problemas, lo
que garantiza que los alumnos no sean solo receptores
pasivos de información, sino participantes activos en su
viaje educativo.

• Integración digital: Reconociendo el papel
fundamental de la tecnología digital en la educación
moderna, la caja de herramientas incorpora
herramientas y plataformas digitales, desde simples
documentos colaborativos hasta sofisticados entornos
de realidad virtual, haciendo que el aprendizaje sea
más accesible, atractivo y relevante para los nativos
digitales de hoy.

• Flexibilidad y adaptabilidad: Las actividades están
diseñadas teniendo en cuenta la flexibilidad, lo que
permite a los educadores adaptar las herramientas a
las necesidades específicas de su aula, los perfiles de
los alumnos y los objetivos educativos. Esta
adaptabilidad garantiza que la caja de herramientas
sea un recurso valioso en diversas disciplinas de FP y
entornos de aprendizaje.

• Inclusión y accesibilidad: Un elemento central del
diseño de la caja de herramientas es el compromiso
con la inclusión, garantizando que todos los alumnos,
independientemente de sus antecedentes, habilidades
o preferencias de aprendizaje, tengan las mismas
oportunidades para participar, contribuir y prosperar.

Descripción General de la 
Biblioteca de Herramientas 

Colaborativa

La Biblioteca de Herramientas Colaborativa tiene como
objetivo redefinir la forma en que los educadores enseñan
y los alumnos se involucran. Desarrollado bajo los auspicios
del proyecto CollaboratiVET, este conjunto integral de 20
herramientas colaborativas está diseñado para integrarse
en las aulas de FP, promoviendo una cultura de aprendizaje
activo y participativo. Cada herramienta de la biblioteca
resume nuestro compromiso con los métodos de
enseñanza innovadores, la mejora de las competencias
digitales y la preparación de los alumnos para los desafíos
y oportunidades del lugar de trabajo.
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¿Qué es la 
Collaborative 
Toolbox 
Library?

• Kits de Aprendizaje Basado en Proyectos: Diseñado
para alentar a los alumnos a aplicar sus habilidades a
los desafíos del mundo real, fomentando el trabajo en
equipo, la resolución de problemas y el pensamiento
crítico.

• Herramientas colaborativas de lluvia de ideas: 
Métodos digitales y tradicionales para facilitar la
generación de ideas y el pensamiento creativo en
entornos grupales.

• World Café Conversaciones: Formatos de discusión
estructurados que promueven el diálogo en
profundidad, el intercambio de conocimientos y la
creación de consenso sobre temas complejos.

• Sistemas de revisión por pares: Mecanismos para la
retroalimentación constructiva y las evaluaciones entre
pares que mejoren los resultados de aprendizaje y
fomenten una comunidad de aprendizaje de apoyo.

• Escenarios de Realidad Virtual: Experiencias de
aprendizaje inmersivas que simulan tareas
vocacionales de la vida real, mejorando las habilidades
técnicas y la conciencia situacional.

Impacto y aplicación

La Biblioteca de Herramientas Colaborativas es una fuerza
transformadora en la educación vocacional. La caja de
herramientas prepara a los alumnos para el éxito en sus
carreras y vidas. Los educadores, a su vez, están
equipados con los recursos y estrategias para crear
entornos de aprendizaje dinámicos, atractivos y efectivos.

Únete al Movimiento de Aprendizaje Colaborativo

Invitamos a educadores, formadores y estudiantes a
profundizar en la Biblioteca de Herramientas
Colaborativas, explorar sus posibilidades y unirse a
nosotros para dar forma al futuro de la educación
vocacional. Juntos, podemos crear un ecosistema de
aprendizaje que sea innovador, inclusivo e inspirador, listo
para enfrentar los desafíos del siglo XXI.

LO MÁS DESTACADO DE LA CAJA DE HERRAMIENTAS
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Biblioteca Colaborativa de 
la Caja de Herramientas

02

6



w
w
w
.

c
o

l
l
a

b
o

r
a

t
i
v

e
t
.
e
u

w
w
w
.

c
o

l
l
a

b
o

r
a

t
i
v

e
t
.
e
u

Explora y selecciona

Comience explorando la diversa gama de 
herramientas colaborativas disponibles en nuestra 
caja de herramientas. Cada actividad está diseñada 
para mejorar la experiencia del aula invertida, 
ofreciendo descripciones detalladas, objetivos y las 
competencias específicas que pretenden desarrollar.

La biblioteca de herramientas
colaborativas CollaboratiVET está
diseñada para transformar los
métodos de enseñanza
tradicionales y fomentar una
cultura de colaboración,
innovación y aprendizaje activo. A
través de una colección de 20
herramientas colaborativas, la
biblioteca introduce a los
educadores, formadores y
alumnos en el modelo de aula
invertida, en el que las estructuras
de aprendizaje tradicionales se
invierten para dar prioridad al
aprendizaje activo y a la
participación.

Nuestra caja de herramientas satisface las

diversas necesidades de las aulas de hoy

en día, garantizando la inclusión, la

adaptabilidad y la promoción de las

habilidades del siglo XXI. Cada actividad va

acompañada de una orientación práctica,

lo que hace que la integración en los

entornos de enseñanza y aprendizaje sea

fluida y eficaz. Desde el aprendizaje

basado en proyectos hasta las sesiones de

lluvia de ideas y las discusiones en los

cafés mundiales, nuestra caja de

herramientas es la clave para una

experiencia educativa más dinámica,

inclusiva y atractiva.

Intégrelo en su plan de estudios

Elige las herramientas que mejor se alineen con 
tus objetivos educativos e intégralas en tu 
currículo. Nuestra caja de herramientas ofrece la 
flexibilidad necesaria para adaptar cada actividad a 
las necesidades específicas de su aula y a los 
perfiles de los alumnos.

Involucre a sus estudiantes

Utilice las herramientas para involucrar a sus 
estudiantes en el aprendizaje activo. Al introducir 
contenidos fuera del aula y dar prioridad a las 
actividades colaborativas y prácticas durante el 
tiempo de clase, fomentarás un entorno de 
aprendizaje más participativo e inclusivo.

Evaluar y reflexionar

Utilice las opciones de evaluación proporcionadas 
con cada actividad para evaluar la comprensión y el 
compromiso de sus estudiantes. Fomenta la 
reflexión entre tus alumnos para profundizar en su 
aprendizaje y autoconocimiento.

Uso de nuestro conjunto 
completo de 20 herramientas 
colaborativas para el aula 
invertida

01

STEP

03

STEP

04

STEP

02

STEP

7

Compartir y colaborar

Únase a una comunidad de educadores para 
compartir experiencias, conocimientos y mejores 
prácticas. La colaboración está en el corazón de 
nuestra caja de herramientas y, al compartir sus 
éxitos y desafíos, contribuye a un ecosistema de 
aprendizaje vibrante y dinámico.
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Un conjunto completo de 20 herramientas 
colaborativas para el aula invertida

La biblioteca colaborativa de la caja de 

herramientas

02 
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(2a) Enfoques colaborativos

1 Desafío Virtual de Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
"Resolver problemas virtualmente, aprender de 

manera práctica"

2 Desarrollo colaborativo de e-portafolio "Mostrar habilidades, crecer en colaboración"

3 Resolución interdisciplinaria de problemas
"Piensa en términos amplios, resuelve de forma 

creativa"

4 Programa de Mentoría entre Pares "Mentor de pares, eleva el aprendizaje"

5 Herramientas de gestión de proyectos "Gestionar proyectos, agilizar el trabajo en equipo"

6 Plataformas de colaboración de documentos "Colabore en documentos y tenga éxito"

7 Laboratorios de Creatividad Aplicada
"Fomentar la creatividad, las innovaciones de 

diseño"

8 Plataforma de aprendizaje colaborativo en línea "Conectar, cumplir los objetivos de aprendizaje"

(2b) Actividades colaborativas

9 Taller Trabajo en equipo "Únete para aprender"

10 Taller de Flipped Learning Colaborativo Online "Colaborar en aulas invertidas"

11 Mejor Presentación del Taller "Presentaciones artesanales para el público"

12 Seminarios y Talleres Interactivos "Participar en seminarios a través de talleres"

13 Laboratorios virtuales colaborativos "Experimenta digitalmente de forma colaborativa"

14 Debates en el World Café "Elaborando ideas, conectando mentes"

(2c) Aplicaciones colaborativas

15 Talent Cards "Aprender, colaborar y tener éxito"

16 Online Industry Simulations "Simular Industrias, Dominar Profesiones"

17 Interactive Whiteboard Tools "Visualiza ideas, interactúa de forma interactiva"

18 Edpuzzle "Interactúe con videos, mejore el aprendizaje"

19 Trello
"Realizar un seguimiento de las tareas, alcanzar los 

objetivos juntos"

20 Peergrade "Revisar a los pares, reflexionar sobre el progreso"

21 Basecamp "Basa tu trabajo en equipo en tierra firme"
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Desafío Virtual de Aprendizaje 
Basado en Problemas (ABP)

"Resuelva problemas virtualmente, aprenda 
de manera práctica"

El Desafío Virtual PBL es una actividad experiencial diseñada para sumergir a los alumnos en escenarios realistas
que exigen la resolución colectiva de problemas. Los participantes se agrupan y se les presentan problemas
complejos que reflejan dilemas del mundo real. Aprovechando las plataformas de colaboración virtual como
Miro, los equipos profundizan en estos escenarios, participando en análisis profundos, debates animados y
elaboración de soluciones colaborativas. Este método no solo refuerza la comprensión de los conocimientos
teóricos, sino que también perfecciona las habilidades prácticas en un entorno virtual.

Descripción

La evaluación para el Desafío Virtual de ABP es multifacética y se centra en la calidad sustantiva de las
soluciones propuestas y el grado de pensamiento crítico aplicado. Las evaluaciones entre pares animan a los
alumnos a comprometerse críticamente con el trabajo de sus colegas, mientras que las actividades de
autorreflexión incitan a la introspección sobre su propio proceso de resolución de problemas. Estos enfoques
fomentan una comprensión integral de la materia y el desarrollo de habilidades de autoevaluación.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

Esta actividad aboga por el espíritu colaborativo al exigir a los participantes que trabajen en equipo para
superar los desafíos. Fomenta la integración de diversas perspectivas y conjuntos de habilidades, aprovechando
las herramientas colaborativas de Miro para la lluvia de ideas, el intercambio de documentos y la comunicación
virtual efectiva. Esta configuración simula entornos colaborativos profesionales, equipando a los alumnos con
las habilidades de trabajo en equipo y resolución de problemas esenciales en la fuerza laboral actual.

La retroalimentación es un componente fundamental del Virtual PBL Challenge. Se puede capturar a través de
encuestas de autoevaluación en las que los alumnos reflexionan sobre sus contribuciones y aprendizaje,
evaluaciones entre pares que facilitan la crítica constructiva entre los miembros del equipo y comentarios de los
facilitadores que brindan información experta sobre el proceso de resolución de problemas del equipo. Este
modelo de retroalimentación triangulado garantiza una visión holística del rendimiento y el progreso de cada
alumno.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• En cuanto a la infraestructura tecnológica, garantice una conexión a Internet fiable y proporcione
dispositivos adecuados como ordenadores portátiles, tabletas o teléfonos inteligentes, al tiempo que
selecciona una plataforma de aula virtual adecuada como Zoom o Teams y utiliza un sistema de gestión del
aprendizaje (LMS).

• En el aula virtual, utiliza herramientas de videoconferencia como Zoom para sesiones en directo, colabora a
través de plataformas como Miro, Padlet o Google Docs y gestiona tareas y proyectos utilizando
herramientas como Trello o Asana.

• Asegúrese de que todos los participantes e instructores tengan acceso a las herramientas y plataformas
necesarias y realice sesiones de orientación para familiarizarlos con la tecnología y los procesos para una
experiencia educativa fluida.

• Virtual Science Instruction Through Project-Based Learning
• Project-Based Learning for Student Engagement and Holistic Learning

Requisitos técnicos

http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=-iwV9LjZwm8
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/1046560X.2021.1873549
https://teaching.ieee.org/project-based-learning-a-catalyst-for-student-engagement-and-holistic-learning/
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El Desarrollo Colaborativo de Portafolios Electrónicos es una actividad educativa diseñada para involucrar a los
estudiantes vocacionales en la construcción de portafolios digitales juntos. Este esfuerzo colectivo permite a los
estudiantes recopilar y mostrar sus habilidades individuales, proyectos y logros profesionales. Al trabajar en
equipo, los estudiantes pueden reflexionar críticamente sobre su viaje de aprendizaje vocacional, obteniendo
así información sobre las fortalezas y áreas de mejora de los demás. El proceso culmina con una muestra
integral de sus competencias vocacionales, y el portafolio sirve como testimonio de su crecimiento colaborativo
e individual.

Desarrollo colaborativo de e-
portafolio

"Muestre habilidades, fomente el crecimiento de 
manera colaborativa"

Descripción

El marco de evaluación para el desarrollo colaborativo de carteras electrónicas es sólido y se centra en varias
métricas clave. Estos incluyen la integridad de los portafolios, la profundidad y la perspicacia de las entradas
reflexivas de los estudiantes y la calidad de los esfuerzos colaborativos dentro del grupo. Las evaluaciones entre
pares permiten la retroalimentación mutua entre los estudiantes, mientras que las evaluaciones de expertos de
la industria aportan una perspectiva profesional. La incorporación de estas evaluaciones proporciona una visión
completa del desarrollo de cada estudiante y garantiza que los portafolios sean de alta calidad y relevancia para
el campo vocacional.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
La actividad crea un espíritu de trabajo en equipo al alentar a los estudiantes a trabajar en colaboración en sus
portafolios. Facilita las reflexiones compartidas sobre las experiencias vocacionales, lo que permite a los
estudiantes aprender unos de otros y crear un recurso educativo conjunto. Las herramientas colaborativas
integradas en la plataforma de portafolio electrónico, como las páginas de grupo y los foros, permiten a los
estudiantes documentar y presentar sus competencias profesionales de forma coherente.

La recopilación de comentarios es un componente crítico del proceso de desarrollo. Los estudiantes pueden
realizar revisiones entre pares para proporcionar críticas constructivas y apoyo a sus colegas. Los expertos de la
industria pueden ofrecer evaluaciones profesionales, aportando relevancia en el mundo real a las carteras.
Además, las sugerencias de autoevaluación dentro del portafolio electrónico alientan a los estudiantes a
reflexionar sobre sus resultados de aprendizaje y desarrollo personal.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Acceso a una plataforma de portafolio electrónico que proporciona la infraestructura para crear y compartir
portafolios profesionales.

• Herramientas de colaboración que pueden incluir espacios de trabajo compartidos, sistemas de mensajería y
capacidades de intercambio de documentos dentro de la plataforma de portafolio electrónico.

• Los dispositivos conectados a Internet son necesarios para cada participante, lo que garantiza el acceso
continuo a la plataforma y la capacidad de trabajar en portafolios en cualquier momento y en cualquier
lugar.

• A practical tool for self-directed, reflective, and collaborative professional learning
• e-Portfolios for Assessment, Teaching and Learning

Requisitos técnicos

http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=Asgv4YxlfTw
https://oro.open.ac.uk/40611/
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ880096.pdf
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La Resolución Interdisciplinaria de Problemas (CDPS) es una actividad multifacética diseñada para involucrar a
los estudiantes de Educación y Formación Profesional (EFP) de diversas disciplinas para abordar desafíos
complejos del mundo real. Al reunir un mosaico de habilidades y perspectivas, los estudiantes se embarcan en
un viaje de toma de decisiones conjuntas y resolución innovadora de problemas. Esta actividad no solo
perfecciona habilidades disciplinarias específicas, sino que también fomenta un enfoque integrador y holístico
de problemas complejos. Es un ejercicio de síntesis, donde la suma es realmente mayor que sus partes,
cultivando el pensamiento crítico y la adaptabilidad necesarios en un mundo profesional en rápida evolución.

Resolución interdisciplinaria 
de problemas

"Piensa en términos amplios, 
resuelve de forma creativa"

Description

El proceso de evaluación de CDPS se centra tanto en las contribuciones colectivas como en las individuales. Las
presentaciones grupales proporcionan una plataforma para que los estudiantes muestren sus soluciones
colaborativas, mientras que las reflexiones individuales ofrecen información sobre el proceso de aprendizaje y
el desarrollo personal de cada participante. Esta estrategia de evaluación dual garantiza una evaluación
equilibrada tanto de la dinámica del equipo como de las contribuciones personales.

Assessment Options

How does this support collaboration? &&&. 
CDPS apoya inherentemente la colaboración al unir a estudiantes de diferentes campos para trabajar hacia un
objetivo común. Promueve el trabajo en equipo y aprovecha la inteligencia colectiva de diversas disciplinas,
alentando a los participantes a valorar y aprovechar los variados conjuntos de habilidades y perspectivas que
cada miembro aporta.

Los mecanismos de retroalimentación para CDPS son dobles, incorporando evaluaciones de pares e instructores
para medir la efectividad de los esfuerzos de colaboración. Los documentos de reflexión sirven como una
herramienta para la autoevaluación, permitiendo a los estudiantes hacer una introspección sobre su
aprendizaje y contribución al proceso de resolución de problemas.

How can feedback be collected for this?

Links

• Acceso a una plataforma de colaboración, como Microsoft Teams o Google Workspace, que facilita el
intercambio de documentos, la gestión de proyectos y la comunicación en equipo.

• Las herramientas de videoconferencia son esenciales para reuniones, debates y presentaciones virtuales.
• Se requiere una conexión a Internet estable para garantizar la colaboración continua y el acceso a los

recursos en línea.
• Cada participante o grupo necesita al menos un dispositivo para interactuar con las herramientas

colaborativas y participar plenamente en las tareas de CDPS.

• Cross-Disciplinary Collaboration Article: Forbes - The Power of Cross-Disciplinary Problem Solving and 
Collaboration 

• Promoting students’ cross-disciplinary performance and higher order thinking

Requisitos técnicos

https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2023/07/26/the-power-of-cross-disciplinary-problem-solving-and-collaboration/
https://www.forbes.com/sites/forbesbusinesscouncil/2023/07/26/the-power-of-cross-disciplinary-problem-solving-and-collaboration/
https://link.springer.com/article/10.1007/s11423-021-10062-z
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=CXXftnWiuks
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Programa de Mentoría entre 
Pares

"Mentor de pares, eleva el aprendizaje"

Un programa de tutoría entre pares es una iniciativa estructurada dentro de las instituciones de Educación y
Formación Profesional (EFP) diseñada para cultivar un entorno de aprendizaje enriquecedor. Empareja a
estudiantes de FP experimentados con novatos o aquellos que necesitan apoyo, creando una relación
simbiótica en la que los estudiantes experimentados actúan como mentores. A través de interacciones
constantes, los mentores guían a sus aprendices, comparten ideas valiosas y abordan los problemas de manera
conjunta. Este proceso no solo refuerza el conocimiento y las habilidades de liderazgo del mentor, sino que
también acelera la curva de aprendizaje del aprendiz, fomentando una comunidad de apoyo mutuo y resolución
colectiva de problemas.

Descripción

Technical Requirements

Para evaluar la efectividad de un programa de mentoría entre pares, se emplea una combinación de
evaluaciones entre pares, diarios reflexivos y métricas de participación activa. Las evaluaciones entre pares
permiten una retroalimentación directa sobre la calidad de la tutoría, los diarios reflexivos proporcionan una
visión profunda de las experiencias de aprendizaje y enseñanza tanto de los mentores como de los aprendices,
y los niveles de participación reflejan el compromiso y la participación con el programa.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?
El programa es inherentemente colaborativo y hace hincapié en el intercambio de conocimientos y habilidades.
Anima a los estudiantes experimentados a compartir sus experiencias, promoviendo una cultura de
transferencia de conocimientos y aprendizaje continuo. Esta colaboración es vital para desarrollar un ambiente
de aprendizaje de apoyo donde los estudiantes puedan superar colectivamente los desafíos.

La retroalimentación se recopila a través de un proceso estructurado que incluye controles regulares donde los
mentores y los aprendices discuten el progreso y abordan las inquietudes, reflexiones que permiten a los
participantes articular sus experiencias y el impacto de la tutoría y encuestas que capturan retroalimentación
integral sobre la experiencia de mentoría de ambas partes.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• El acceso a una plataforma de colaboración es esencial para mantener la comunicación entre mentores y
aprendices y para compartir recursos educativos.

• Herramientas para programar y documentar comprobaciones periódicas, reflexiones y actualizaciones de
progreso.

• Conectividad a Internet para facilitar la comunicación ininterrumpida y el intercambio de recursos.
• Dispositivos capaces de soportar la plataforma de colaboración elegida y las herramientas de comunicación

para cada participante.

• Recursos de Mentoría entre Pares: Peer Mentoring Works
• What is...Peer Teaching? - YouTube

Requisitos técnicos

https://peermentoringworks.org/
https://www.youtube.com/watch?v=ScESS8dueLw
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=ScESS8dueLw
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Las herramientas de gestión de proyectos como Trello, Asana y Monday.com son indispensables para organizar
y supervisar las complejidades del trabajo del proyecto. Estas plataformas están diseñadas para facilitar los
esfuerzos colaborativos de los estudiantes de FP en la gestión de diversos elementos del proyecto. Con
interfaces intuitivas, estas herramientas permiten a los equipos crear tareas, delinear responsabilidades,
establecer plazos y monitorear la progresión de cada aspecto de sus proyectos. Sirven como ejes centrales para
la coordinación de proyectos, asegurando que todos los miembros del equipo estén alineados e informados.

Herramientas de gestión de 
proyectos

"Gestione proyectos, agilice el trabajo 
en equipo"

Descripción

La evaluación puede basarse en la creación de tableros de proyecto, la asignación de tareas a los miembros del
equipo, el cumplimiento de los plazos y la utilización de funciones de comentarios para actualizaciones y
consultas. El seguimiento del progreso a través de paneles visuales también es un componente crítico del
proceso de evaluación.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Estas plataformas apoyan la colaboración al permitir la asignación de tareas y la clarificación de roles dentro del
equipo, además de facilitar el seguimiento de los plazos y proporcionar canales de comunicación para la
interacción del equipo. Se aseguran de que todos los miembros del equipo puedan ver las actualizaciones y el
progreso, lo cual es esencial para los proyectos colaborativos.

Los comentarios sobre las herramientas de gestión de proyectos son fundamentales para la mejora y se pueden
recopilar a través de las propias plataformas. Los comentarios dejados en las tareas o en las áreas de discusión
pueden proporcionar retroalimentación inmediata. Los instructores pueden observar las tasas de finalización de
tareas y dejar comentarios sobre el rendimiento, mientras que las actualizaciones periódicas de los miembros
del equipo garantizan que los comentarios relevantes se incorporen continuamente.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Para el uso exitoso de las herramientas de gestión de proyectos, se requiere acceso a Internet. 
• Además, los miembros del equipo deben tener dispositivos compatibles, como computadoras o teléfonos 

inteligentes, para acceder y navegar por estas plataformas.
• Una comprensión básica de estas herramientas es beneficiosa para los usuarios, y algunas funciones pueden 

requerir suscripciones de software para acceder a todas sus capacidades.

• Comparing 3 Top Project Management Tools: Trello vs. Monday vs. Asana 
• Trello vs. Asana vs. Monday: Which Work Management Tool Works Best for You? 

Requisitos técnicos

https://www.computerworld.com/article/3545477/comparing-3-top-project-management-tools-trello-vs-monday-vs-asana.html
https://www.atlassian.com/blog/trello/trello-competitors
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=RVNbNRO9xZ0
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Plataformas de colaboración 
de documentos

"Colabore en documentos, tenga éxito juntos"

Las plataformas de colaboración de documentos, como Google Docs, Microsoft Office 365 y Dropbox Paper,
revolucionan la forma en que los estudiantes de Educación y Formación Profesional (EFP) trabajan en tareas
colectivas. Al permitir que varios usuarios interactúen con el mismo documento simultáneamente, estas
plataformas permiten la edición, los comentarios y el control de versiones en tiempo real. Este entorno
compartido admite un flujo de trabajo interactivo y dinámico, lo que hace que los procesos colaborativos de
escritura y revisión sean eficientes y fáciles de usar.

Descripción

Technical Requirements

Los estudiantes de FP pueden utilizar estas plataformas para compartir documentos con sus compañeros,
participar en la edición colaborativa en tiempo real, proporcionar comentarios instantáneos a través de
funciones de comentarios y realizar un seguimiento de los cambios para supervisar las contribuciones y
ediciones individuales. Las plataformas están diseñadas para facilitar la cooperación fluida entre los miembros
del equipo, independientemente de su ubicación física.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

Los comentarios en línea facilitan la retroalimentación directa sobre partes específicas del documento, lo que
mejora la claridad de la comunicación. El historial de documentos permite a los usuarios revisar la evolución del
documento y los comentarios a lo largo del tiempo. La función de sugerencias permite a los usuarios proponer
ediciones, que luego pueden ser revisadas y aprobadas por otros colaboradores.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Una conexión a Internet estable es esencial para acceder y utilizar estas plataformas en línea.
• Dispositivos como computadoras o tabletas con capacidades de internet son necesarios para la interacción

con las plataformas.
• Se necesitan conocimientos básicos de software para navegar y utilizar las funcionalidades de manera

efectiva.
• Por lo general, se requieren cuentas de usuario para acceder y personalizar estos servicios, lo que garantiza

una experiencia de usuario segura e individualizada.

• The Most Effective Document Collaboration Tools for Educational Teams | Adobe Blog
• A systematic review of collaborative digital platforms: structuring the domain and research agenda | Review 

of Managerial Science (springer.com)

La edición simultánea permite que varios usuarios editen documentos en tiempo real, creando una verdadera
sensación de colaboración. Los comentarios permiten la comunicación directa dentro del documento, lo que
garantiza que las conversaciones sobre el contenido sean contextuales y oportunas. El control de versiones
proporciona una visión general de las contribuciones de cada participante, lo que permite la transparencia y
la responsabilidad en el trabajo colaborativo.

Requisitos técnicos

https://blog.adobe.com/en/publish/2022/11/29/document-collaboration-tools-for-educational-teams#access_token=eyJhbGciOiJSUzI1NiIsIng1dSI6Imltc19uYTEta2V5LWF0LTEuY2VyIiwia2lkIjoiaW1zX25hMS1rZXktYXQtMSIsIml0dCI6ImF0In0..Y9xelUqdJMMP2eHLS7Qel4hQSgr1swlFuFeNvRgmNlR4NaVc4TypnYBUYuvB-6lzed_dF4MFJtIkoZEgjlSzhWgYwT8kMtaT-cjt9VExf28zj7W9f8WFrT87R1tpDOejNG-zplBjNesmShHRMgM5J0scnPm2cr_Gw1tOT_QhSQ4iepec769KJ6SgLpxbO0zwrKD6JYNmtn0fVs_W1H13qWuinX2fhd-yQbatDLrvkDkUXLTUXmQ2ljC-Wnkx8844NVY0bB26tpYo0RcIkCJP03070lHY1DoK47CZlGOWUISLrp1vquEGEl4CDzb1lkaJaEBfbGSrkocycaxdsKXSlQ&token_type=bearer&expires_in=86399995
https://link.springer.com/article/10.1007/s11846-023-00695-0
https://link.springer.com/article/10.1007/s11846-023-00695-0
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=6vn3CCuejJs
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Laboratorios de Creatividad 
Aplicada

"Fomentar la creatividad y las innovaciones 
de diseño"

Los Laboratorios de Creatividad Aplicada (ACL) son talleres diseñados en un formato que se adapta a grupos con
diferentes niveles de conocimiento sobre el tema. La metodología ACL está diseñada específicamente para
aprovechar y mejorar el pensamiento creativo de los participantes, lo que genera discusiones que conducen a
soluciones innovadoras para el tema en cuestión. Estos laboratorios crean un entorno dinámico en el que la
resolución creativa de problemas no solo se fomenta, sino que es parte integral del proceso del taller.

Descripción

Technical Requirements

Los facilitadores hacen un seguimiento de cómo evolucionan las ideas de los participantes a lo largo del taller,
desde los conceptos iniciales hasta las soluciones completas. Esto incluye observar cómo los participantes se
basan en el conocimiento existente e incorporan nueva información y retroalimentación. Las ideas se evalúan
no solo por su creatividad, sino también por su viabilidad y potencial impacto. Las soluciones que equilibran el
pensamiento innovador con la aplicación práctica se destacan y se utilizan como puntos de referencia para el
éxito. La participación activa es clave en el entorno de ACL. Los evaluadores prestan mucha atención a la
frecuencia y calidad de las contribuciones de cada participante a las discusiones y actividades, valorando tanto
el contenido como el proceso colaborativo. Más allá de las contribuciones individuales, también se evalúa la
capacidad de los participantes para trabajar en equipo de manera sinérgica. Esto incluye la eficacia con la que
se comunican, negocian y construyen sobre las ideas de los demás.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La retroalimentación se recopila mediante encuestas o a través de discusiones individuales o grupales. Estas
discusiones son cruciales, ya que proporcionan información sobre la eficacia de la metodología ACL, el nivel de
compromiso de los participantes y el valor general de la experiencia para fomentar las habilidades creativas y
colaborativas.

¿Cómo se pueden recopilar comentarios para esto?

Enlaces

• La implementación de Applied Creativity Labs (ACL) requiere que los participantes tengan acceso a
dispositivos digitales con conexión a Internet para sesiones en línea, acceso a recursos y colaboración,
además de elegir una plataforma de colaboración como Zoom o Microsoft Teams para la interacción en
tiempo real y las discusiones grupales.

• Las herramientas esenciales para las actividades de ACL incluyen editores de documentos colaborativos
como Google Docs para la edición en tiempo real y el control de versiones, pizarras virtuales como Miro para
la lluvia de ideas visual y herramientas de gestión de proyectos como Trello para organizar tareas y realizar
un seguimiento del progreso del proyecto.

• Garantice un entorno seguro y privado para las sesiones de ACL, proporcione acceso a expertos a través de
videollamadas y establezca canales de comunicación para soporte continuo..

• SCALE: Scaling Up Applied Creativity Labs for Europe
• Applied Creativity Labs | We Are IVE

El núcleo de los Laboratorios de Creatividad Aplicada es la resolución colaborativa de problemas. Los talleres
están estructurados para involucrar a los estudiantes de FP en actividades prácticas que requieren trabajo en
equipo, comunicación y pensamiento innovador, fomentando un entorno en el que los esfuerzos colaborativos
conducen a soluciones tangibles.

Requisitos técnicos

https://epale.ec.europa.eu/en/content/scale-scaling-applied-creativity-labs-europe
https://www.weareive.org/acl
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=TswAFIATPZE


w
w
w
.

c
o

l
l
a

b
o

r
a

t
i
v

e
t
.
e
u

17

08

0 

Plataforma de aprendizaje 
colaborativo en línea

"Conéctese, colabore, conquiste los 
objetivos de aprendizaje"

Esta herramienta abarca el uso de plataformas en línea como Moodle, Google Classroom u otros sistemas de
gestión de aprendizaje (LMS) para crear espacios virtuales para el aprendizaje colaborativo. Estas plataformas
permiten a los estudiantes de FP trabajar juntos en proyectos, discutir diversos temas y compartir recursos,
proporcionando un entorno cohesivo para actividades educativas en grupo.

Descripción

Technical Requirements

Al evaluar el aprendizaje colaborativo en plataformas en línea como Moodle o Google Classroom, considere
incorporar evaluaciones formativas para la retroalimentación continua, como la retroalimentación entre pares,
la autoevaluación y las listas de verificación, para monitorear el progreso y ajustar los métodos de enseñanza.
Utilice rúbricas para proporcionar criterios claros para evaluar el trabajo en equipo y las habilidades de
colaboración, centrándose en la comunicación y la resolución de problemas. Además, emplee listas de
verificación para la autoevaluación de los comportamientos colaborativos y la evaluación entre pares para
permitir que los estudiantes evalúen las contribuciones de los demás, mejorando la responsabilidad y la
comprensión dentro del grupo. Estas estrategias de evaluación deben crear participación activa, comunicación
efectiva y responsabilidad compartida, alineadas con los objetivos de aprendizaje colaborativo.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La retroalimentación se puede recopilar sistemáticamente dentro del LMS a través de varios métodos de
autoevaluación, como cuestionarios y cuestionarios. Estas herramientas permiten una evaluación continua de la
comprensión de los estudiantes y la efectividad del proceso de aprendizaje colaborativo.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• El acceso a estas plataformas de colaboración virtual requiere una conexión a Internet. Además, es necesario
que cada participante tenga un dispositivo, o en algunos casos, se puede utilizar un dispositivo por grupo si la
plataforma admite el acceso grupal desde un único punto. Esto garantiza que todos los participantes puedan
participar plenamente en las herramientas y recursos colaborativos proporcionados por el LMS.

• What are Learning Management Systems (LMS)? Learning Management Systems (LMS): Understanding the 
Basics (blackbaud.com)

• Benefits of Learning Management System and Importance (acadecraft.com)

Estas herramientas LMS permiten la colaboración tanto en tiempo real como asíncrona, ofreciendo flexibilidad
en cómo y cuándo los estudiantes pueden interactuar. Facilitan el acceso a los recursos educativos, promueven
la discusión y el intercambio de ideas y proporcionan un espacio centralizado para el seguimiento de los
avances y la evaluación de las contribuciones a los proyectos colaborativos.

Requisitos técnicos

https://blog.blackbaud.com/what-are-learning-management-systems/
https://blog.blackbaud.com/what-are-learning-management-systems/
https://www.acadecraft.com/blog/benefits-of-learning-management-system/
https://www.youtube.com/watch?v=ezbJwaLmOeM
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Taller Trabajo en equipo

"Formar un equipo para aprender, tener 
éxito juntos"

El concepto de trabajo en equipo es fundamental en todas las formas de aprendizaje, incluido el enfoque de
aula invertida. En el taller de trabajo en equipo de dos horas, los estudiantes de FP participan en una
exploración activa de la importancia, las ventajas y los desafíos del trabajo en equipo efectivo. Profundizan en
los aspectos fundamentales del trabajo en equipo, como la comunicación, la distribución de roles, la
interdependencia y los objetivos compartidos. Este taller inmersivo está diseñado para subrayar el valor del
aprendizaje cooperativo y su impacto en el logro de objetivos colectivos.

Descripción

Technical Requirements

La evaluación de la comprensión y aplicación de los principios de trabajo en equipo por parte de los
participantes se lleva a cabo a través de discusiones grupales al final del taller. Estas discusiones sirven como
sesiones reflexivas donde los participantes evalúan sus experiencias de trabajo en equipo, discuten lo que
aprendieron y consideran cómo pueden aplicar estos conocimientos en futuros entornos de colaboración.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La retroalimentación se recopila a través de discusiones grupales al final del taller, lo que brinda a los
participantes la oportunidad de expresar sus experiencias, ofrecer información sobre la dinámica de grupo que
observaron y reflexionar sobre el proceso de aprendizaje. Esta retroalimentación es vital tanto para la reflexión
personal como para que los facilitadores evalúen la efectividad del taller en la transmisión de los principios del
trabajo en equipo.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Seleccione una plataforma de reuniones virtuales como Zoom, Microsoft Teams o Google Meet para el taller,
garantizando que todos los participantes tengan un acceso fiable a Internet y puedan utilizar funciones como
el chat, el uso compartido de la pantalla y las pizarras para mejorar la colaboración.

• Prepare materiales de presentación utilizando software como Microsoft PowerPoint o Google Slides, e
incorpore herramientas interactivas como Mentimeter para encuestas y participación, al mismo tiempo que
comparte documentos y fomenta la toma de notas a través de plataformas como Google Docs.

• Facilite una participación y colaboración más profundas mediante el uso de cámaras web y micrófonos, salas
de descanso para actividades en grupos pequeños y garantice el acceso de expertos o facilitadores para
guiar las sesiones, con soporte técnico disponible para abordar cualquier problema.

• CO-LAB Guidelines for Assessing Collaborative Learning in the Classroom (ncca.ie)
• Stimulating VET Students’ Creativity and Motivation through Flipped and CLIL Experiences: The E-Classes 

Project

Este taller enfatiza la naturaleza crítica de trabajar en colaboración en temas específicos y reconocer el papel
esencial del trabajo en equipo en el aprendizaje en el aula invertida. Su objetivo es demostrar que el trabajo
en equipo eficaz no es solo una parte del proceso de aprendizaje, sino un factor clave de éxito para alcanzar
los objetivos establecidos por dichos modelos de aprendizaje.

Requisitos técnicos

https://ncca.ie/media/3446/colab_guidelinesforassessingcollaborativelearning_2018_pub.pdf
https://conference.pixel-online.net/files/ict4ll/ed0011/FP/0256-CLIL3466-FP-ICT4LL11.pdf
https://conference.pixel-online.net/files/ict4ll/ed0011/FP/0256-CLIL3466-FP-ICT4LL11.pdf
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=Cy6-HnITvzE
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El "Taller de Aprendizaje Invertido Colaborativo en Línea" es una sesión atractiva e interactiva diseñada para
resaltar los beneficios significativos y la importancia del aprendizaje colaborativo en línea dentro del marco del aula
invertida. Este taller busca ilustrar a los educadores y estudiantes de FP sobre cómo la colaboración en línea mejora
la experiencia de aprendizaje y desempeña un papel fundamental en el éxito del modelo de aula invertida. Los
participantes explorarán estrategias innovadoras y herramientas prácticas para fomentar un entorno en el que los
estudiantes participen activamente en el aprendizaje fuera del entorno tradicional del aula.

Taller de Flipped Learning 
Colaborativo Online

"Colabore en línea, sobresalga en aulas 
invertidas"

Descripción

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Taller de Aprendizaje Invertido Colaborativo en Línea: El taller está dedicado a enfatizar el papel crucial del
aprendizaje colaborativo en línea dentro del modelo de aula invertida. Su objetivo es concienciar a los participantes
del impacto que la colaboración en línea tiene en su aprendizaje y dotarles de estrategias para maximizar los
beneficios de este enfoque educativo.

La retroalimentación se obtendrá a través de discusiones grupales realizadas al final del taller. Estas discusiones
permitirán a los participantes compartir sus experiencias, ofrecer críticas constructivas y sugerir mejoras para
futuras sesiones. Dicha retroalimentación es vital tanto para el desarrollo personal como para guiar a los
facilitadores del taller en el refinamiento del contenido y la impartición del mismo.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Seleccione una plataforma de reuniones virtuales confiable como Zoom, Microsoft Teams o Google Meet,
que garantice que todos los participantes tengan acceso y una conectividad estable a Internet para
interacciones y colaboración en tiempo real.

• Utilice herramientas de colaboración para debates y actividades interactivas, software de presentación para
introducir conceptos de trabajo en equipo y herramientas de votación para la participación y la
retroalimentación, fomentando el intercambio de documentos y la toma de notas.

• Incorpore cámaras web para la comunicación, configure salas de descanso para el trabajo grupal en
profundidad y garantice la disponibilidad de facilitadores durante todo el taller para mejorar la participación
de los participantes.

• Flipping the flipped class: using online collaboration to enhance EFL students’ oral learning skills
• Four Assessment Strategies for the Flipped Learning Environment

En el "Taller de Aprendizaje Invertido Colaborativo en Línea", los métodos de evaluación están diseñados de manera
innovadora para medir la comprensión y la aplicación de los participantes del modelo de aula invertida enriquecido
con estrategias colaborativas en línea. Estos incluyen un proyecto de implementación práctica en el que los
participantes crean un plan de lección de aprendizaje invertido que incorpora herramientas de colaboración en línea,
evaluadas por su creatividad y efectividad. A continuación, se realiza una revisión por pares, que fomenta la
retroalimentación constructiva y diversas perspectivas sobre la aplicación de los principios del aprendizaje invertido.
Además, un ensayo reflexivo o una presentación sobre las experiencias, los desafíos y las percepciones de los
participantes sobre el aprendizaje invertido y la colaboración en línea concluye el proceso de evaluación. Estos
métodos garantizan una comprensión integral y una aplicación práctica de las enseñanzas básicas del taller, creando
un entorno de aprendizaje rico y colaborativo.

Requisitos técnicos

https://educationaltechnologyjournal.springeropen.com/articles/10.1186/s41239-022-00320-2
https://www.facultyfocus.com/articles/blended-flipped-learning/four-assessment-strategies-for-the-flipped-learning-environment/
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=MVzhMOjWohQ
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Mejor Presentación del Taller

"Elabora presentaciones, cautiva al 
público"

Este taller ofrece una variedad de consejos prácticos para crear presentaciones efectivas e impactantes. Los
participantes profundizarán en la importancia de las habilidades de presentación en la comunicación
profesional, participarán en discusiones para comprender los elementos clave que hacen que una presentación
sea convincente y se familiarizarán con las herramientas digitales que pueden mejorar la presentación de la
presentación. El taller está estructurado para ayudar a los estudiantes de FP no solo a crear presentaciones
visualmente atractivas, sino también a transmitir sus mensajes con claridad y confianza.

Descripción

Technical Requirements

El éxito del taller y los resultados de aprendizaje de los participantes se evalúan a través de discusiones grupales
al final de la sesión. Estas discusiones permiten a los participantes reflexionar sobre su aprendizaje, compartir
ideas con sus compañeros y evaluar colectivamente las técnicas de presentación discutidas durante el taller.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La retroalimentación es una parte integral del proceso de aprendizaje y se recopila a través de discusiones
grupales al final del taller. Estas discusiones brindan una oportunidad para que los participantes den y reciban
comentarios sobre sus enfoques de presentación, discutan la aplicabilidad de los consejos proporcionados y
sugieran mejoras para futuros talleres.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Seleccione una plataforma de reuniones virtuales adecuada como Zoom, Microsoft Teams o Google Meet
para el Taller sobre Habilidades de Presentación Efectivas, asegurando que todos los participantes tengan
acceso y una conexión a Internet confiable para una interacción óptima en tiempo real.

• Utilice herramientas de colaboración para discusiones interactivas y software de presentación como
Microsoft PowerPoint para introducir habilidades de presentación, complementadas con herramientas de
encuesta para involucrar a los participantes y evaluar su comprensión.

• Asegúrese de que los participantes tengan cámaras web y micrófonos que funcionen para una participación
activa, proporcione acceso a los materiales de presentación y a las herramientas para tomar notas, y asegure
la participación de expertos o facilitadores para obtener información más profunda, con apoyo técnico
disponible para abordar cualquier problema con prontitud.

• What Are Effective Presentation Skills (and How to Improve Them) 
• Improve Presentation and Public Speaking Skills 

El taller está diseñado para apoyar los entornos de trabajo colaborativos, resaltar el valor del trabajo en
equipo y demostrar cómo una presentación bien estructurada puede mejorar y mostrar los esfuerzos de
colaboración. Su objetivo es dotar a los participantes de las habilidades necesarias para presentarse con
confianza y eficacia en un entorno grupal.

Requisitos técnicos

https://www.coursera.org/articles/presentation-skills
https://www.topresume.com/career-advice/15-free-resources-to-improve-your-presentation-and-speaking-skills
https://youtu.be/_mc1ckQGHpk?si=aEYCRHKkQPDmt_2-
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Estas sesiones ofrecen un enfoque híbrido, combinando seminarios interactivos con talleres prácticos, para
ofrecer una experiencia de aprendizaje integral a los estudiantes de Educación y Formación Profesional (EFP).
Centrados en temas específicos predefinidos, estos eventos guían a los estudiantes a través de las habilidades
duras relevantes para su campo y las habilidades blandas cruciales para el éxito profesional. En estos entornos
colaborativos, los estudiantes tienen la oportunidad de involucrarse profundamente con el contenido, aplicar lo
que aprenden en tiempo real y desarrollar competencias de trabajo en equipo trabajando en grupos.

Seminarios y Talleres 
Interactivos

"Participar en seminarios, mejorar a través de 
talleres"

Descripción

Las estrategias de evaluación en estos seminarios y talleres pueden incluir tareas de desempeño, observación
directa y retroalimentación sobre las actividades grupales, así como evaluaciones de la participación individual y
la contribución a los esfuerzos del equipo. La capacidad de aplicar las habilidades aprendidas en escenarios
prácticos suele ser una métrica clave.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Estos seminarios y talleres están diseñados con un fuerte énfasis en el aprendizaje en equipo. Se anima a los
estudiantes a entablar un diálogo, participar en la resolución de problemas en grupo y colaborar en proyectos,
fomentando un desarrollo natural de habilidades de trabajo en equipo que reflejan la dinámica del lugar de
trabajo.

Los comentarios en los talleres y seminarios se recopilan a través de varios canales para enriquecer la
experiencia de aprendizaje. Las revisiones entre pares alientan a los estudiantes a participar en un diálogo
constructivo, ofreciendo y recibiendo ideas que fomentan un entorno de apoyo y amplían las perspectivas. Las
evaluaciones de los instructores complementan esto al proporcionar retroalimentación profesional, identificar
fortalezas y áreas de mejora que no siempre son visibles para los compañeros y guiar el proceso de
aprendizaje reflexivo. Además, se fomenta la autoevaluación, promoviendo la autorregulación y las
habilidades metacognitivas, lo que permite a los estudiantes apropiarse de sus objetivos de aprendizaje. Este
enfoque multifacético garantiza un mecanismo de retroalimentación integral, esencial para el crecimiento de
los estudiantes y la mejora de las habilidades.

¿Cómo se pueden recopilar comentarios para esto?

Enlaces

• Abordar las barreras relacionadas con los estudiantes siendo consciente de su carga de trabajo, fomentando
la participación activa con materiales atractivos y abordando las preferencias por los métodos de aprendizaje
tradicionales para evitar la resistencia al modelo de aula invertida.

• Superar las barreras relacionadas con el profesorado y la institución proporcionando recursos, formación y
apoyo logístico adecuados para el uso de herramientas de aula invertida, al tiempo que se fomenta un
cambio cultural hacia el aprendizaje centrado en el estudiante y se garantiza la flexibilidad del plan de
estudios para adaptarse a las nuevas estrategias de enseñanza.

• Utilice los recursos del aula invertida de manera efectiva, incorporando plataformas como SessionLab para la
planificación, pizarras en línea para la colaboración, herramientas de participación como Mentimeter para la
interacción y soluciones de videoconferencia para facilitar las sesiones virtuales, alineando estas
herramientas con las necesidades y objetivos específicos del contexto de la FP.

• Workshop planning and meeting facilitation
• Providing effective practical training in school-based settings

Requisitos técnicos

https://www.sessionlab.com/blog/online-tools-for-workshops/
https://www.oecd.org/coronavirus/policy-responses/teaching-and-learning-in-vet-providing-effective-practical-training-in-school-based-settings-64f5f843/
https://www.youtube.com/watch?v=mHrANv6KSm0
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Laboratorios virtuales 
colaborativos

"Experimenta digitalmente, descubre en 
colaboración"

Los laboratorios virtuales colaborativos ofrecen a los estudiantes una plataforma para realizar experimentos o
participar en simulaciones prácticas de forma remota. Estos entornos virtuales permiten la colaboración en
tiempo real o asincrónica, lo que permite a los estudiantes replicar y navegar por situaciones profesionales de la
vida real para perfeccionar sus habilidades técnicas y conceptuales.

Descripción

Technical Requirements

Los instructores seleccionan una plataforma de laboratorio virtual o un software que se alinee con el área de
formación profesional, como simuladores de circuitos eléctricos para estudiantes de ingeniería, software de
diseño gráfico para estudiantes de arte o herramientas de programación en línea para estudiantes de
informática, para garantizar la relevancia y la aplicabilidad. Los educadores diseñan actividades prácticas o
escenarios que fomentan la colaboración de los estudiantes, delineando objetivos claros, instrucciones
detalladas y criterios de evaluación para guiar el proceso de aprendizaje. Luego, los estudiantes se organizan en
pequeños equipos, y cada miembro asume roles específicos como investigador, analista o diseñador, para
promover la colaboración y fomentar una dinámica de equipo efectiva, mejorando la experiencia educativa.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La retroalimentación se recopila después de la actividad revisando los resultados con los estudiantes,
proporcionando retroalimentación individual y grupal. Este proceso también incluye animar a los estudiantes a
reflexionar sobre el proceso de aprendizaje y las habilidades que han adquirido.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Seleccionar cuidadosamente las plataformas de laboratorio virtual o el software adaptado a áreas específicas
de formación profesional, como simuladores de circuitos eléctricos o software de diseño gráfico,
asegurándose de que apoyen los aspectos prácticos del plan de estudios y faciliten las experiencias de
aprendizaje práctico.

• Diseñe actividades de laboratorio virtual con objetivos claros e instrucciones detalladas, incorporando
materiales relevantes como folletos de instrucciones de CSL y proformas prácticas para alinearlas con las
áreas de contenido clave, centrándose en el conocimiento básico y las habilidades específicas necesarias
para el éxito de los estudiantes.

• Implemente un enfoque estructurado para crear y cargar contenido de aula invertida, utilizando una plantilla
de guión gráfico coherente y manteniendo los materiales concisos, idealmente en un plazo de 10 a 15
minutos, para enfocarse en el conocimiento y las habilidades esenciales, y cargarlos en Blackboard para un
acceso coherente y alinearlos con los resultados del aprendizaje.

• CLEVR: Collaborative Learning Environments in Virtual Reality
• Virtual Labs That Your Students Will Love

Los laboratorios virtuales colaborativos proporcionan un entorno de aprendizaje experiencial donde los
estudiantes pueden realizar experimentos, cometer errores sin consecuencias graves y aprender de manera
práctica. Estos laboratorios fomentan el trabajo en equipo, promueven el análisis conjunto de los resultados y
estimulan las discusiones para la resolución de problemas.

Requisitos técnicos

https://education.mit.edu/project/clevr/
https://beakersandink.com/virtual-science-labs/
https://www.youtube.com/watch?v=xDOas28boL8
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World Café Discusiones

"Debates en el World Café: Elaborando 
Ideas, Conectando Mentes"

Las discusiones de World Café son un método atractivo e interactivo diseñado para facilitar conversaciones
abiertas y creativas en torno a un conjunto de preguntas o temas. Este proceso anima a los participantes a
moverse entre grupos, compartir ideas y explorar nuevas perspectivas, lo que conduce a una comprensión más
profunda del tema y a la generación colectiva de soluciones.

Descripción

Technical Requirements

Los resultados de las discusiones de World Café se pueden evaluar a través de ensayos reflexivos,
presentaciones grupales que resuman las ideas y soluciones generadas, o la creación de planes de acción
basados en las discusiones. Las evaluaciones entre pares también se pueden integrar para evaluar las
contribuciones y el compromiso durante las discusiones.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La retroalimentación se puede recopilar a través de encuestas posteriores a la discusión o formularios de
retroalimentación, pidiendo a los participantes que reflexionen sobre el proceso, los conocimientos adquiridos
y la efectividad general de la discusión para abordar los temas. Los facilitadores también pueden llevar a cabo
sesiones informativas para recopilar comentarios verbales y reflexiones de los participantes.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

Si bien las discusiones de World Café se pueden llevar a cabo en entornos físicos con requisitos técnicos
mínimos (como sillas y mesas móviles para agrupaciones flexibles), las discusiones virtuales requieren acceso a
plataformas de videoconferencia (por ejemplo, Zoom, Microsoft Teams) con capacidades de sala para grupos
pequeños. Además, las herramientas de colaboración digital como Miro o Google Docs pueden facilitar el
intercambio y la documentación de las ideas generadas durante las discusiones.

• The World Café Method
• Design Principles

World Café Discussions apoya la colaboración al estructurar las conversaciones de una manera que permita
que cada participante contribuya con sus ideas y escuche a los demás. La rotación entre grupos asegura una
mezcla de perspectivas, fomentando un sentido de comprensión compartida e inteligencia colectiva. Este
método es especialmente eficaz para fomentar un entorno colaborativo inclusivo en el que se valoran y se
construyen ideas diversas.

Requisitos técnicos

https://theworldcafe.com/key-concepts-resources/world-cafe-method/
https://theworldcafe.com/key-concepts-resources/design-principles/
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=bImYMj88b20
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Talent Cards revoluciona la formación profesional con su plataforma de aprendizaje adaptativo, que incorpora
elementos gamificados para crear una experiencia educativa dinámica. En este entorno interactivo, los
estudiantes de FP colaboran para superar desafíos y desbloquear nuevos módulos, y el contenido evoluciona
para adaptarse a su progreso colectivo y competencias individuales. Esto promueve no solo la participación de
los estudiantes, sino que también facilita una comunidad de aprendizaje cohesiva.

Talent Cards

"Aprenda, colabore y tenga éxito con las 
tarjetas de talento: ¡su viaje de aprendizaje 
interactivo lo espera!"

Descripción

Talent Cards permite un panorama de evaluación diverso, haciendo un seguimiento de los logros individuales y
grupales. Esto abarca tareas directas de resolución de problemas, cuestionarios integrados y mecanismos de
evaluación entre pares, todo complementado con análisis de progreso en tiempo real.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Se anima a los estudiantes a trabajar juntos, fusionando sus perspectivas únicas para superar los desafíos, lo
que cultiva una ventaja competitiva estimulante junto con una atmósfera de aprendizaje de apoyo y centrada
en la comunidad. Combina las trayectorias de aprendizaje personales con las experiencias educativas colectivas,
asegurando que, si bien el progreso de cada estudiante es personal y a su propio ritmo, contribuye y se
beneficia de la sinergia de los esfuerzos grupales. Aprovecha la motivación intrínseca de los estudiantes,
impulsándolos a participar activamente y comprometerse con el contenido y entre sí. Esta colaboración se
extiende más allá de las simples interacciones, ya que la plataforma alienta a los estudiantes a participar en un
diálogo significativo y comentarios constructivos.

La retroalimentación es un proceso continuo e integrado, capturado a través de análisis detallados en el juego,
revisiones exhaustivas de pares y encuestas reflexivas posteriores a la finalización de las rutas de aprendizaje.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• El acceso a las plataformas de colaboración virtual es esencial.
• Se requiere una conexión a Internet estable para garantizar un funcionamiento sin problemas.
• Cada participante debe tener un dispositivo, o alternativamente, un solo dispositivo puede ser utilizado de

manera colaborativa por el grupo.

• TalentCards Gamification App
• Talent Cards
• Introduction to TalentCards

Requisitos técnicos

https://www.talentcards.com/ppc/gamification-app?aff=gam&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=tasem-d&utm_term=gamified%20learning%20platforms%20free&matchtype=e&network=g&keyword=gamified%20learning%20platforms%20free&device=c&cid=19338851956&grpid=142517556457&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiAoKeuBhCoARIsAB4WxtfMV-m7xEo5mw_2TF51249HctZqq7Hp2lPzY4IO2zFB-3aM0X294qQaAiIXEALw_wcB
https://www.talentcards.com/ppc/gamification-app?aff=gam&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=tasem-d&utm_term=gamified%20learning%20platforms%20free&matchtype=e&network=g&keyword=gamified%20learning%20platforms%20free&device=c&cid=19338851956&grpid=142517556457&gad_source=1&gclid=Cj0KCQiAoKeuBhCoARIsAB4WxtfMV-m7xEo5mw_2TF51249HctZqq7Hp2lPzY4IO2zFB-3aM0X294qQaAiIXEALw_wcB
https://youtu.be/ziNY_neIRkc?si=LzY-HPQKgtjzHjha
https://www.youtube.com/watch?v=ziNY_neIRkc
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Simulaciones en línea de la 
industria

"Simulate Industries, Master Professions"

Las simulaciones en línea de la industria ofrecen una experiencia educativa dinámica al sumergir a los
estudiantes de Educación y Formación Profesional (VET) en entornos virtuales que replican los entornos de la
industria del mundo real. A través de estas simulaciones, los estudiantes tienen la tarea de tomar decisiones
estratégicas, abordar problemas complejos y navegar por los desafíos específicos de la industria. Este enfoque
práctico permite a los estudiantes aplicar los conocimientos teóricos a escenarios prácticos, refinando así sus
habilidades técnicas. Además, la naturaleza colaborativa de estas simulaciones fomenta el trabajo en equipo y
la comunicación entre los estudiantes, ya que operan dentro de un entorno profesional simulado.

Descripción

Technical Requirements

La evaluación dentro de las simulaciones de la industria en línea se basa en el rendimiento, centrándose en la
capacidad de los estudiantes para aplicar los conceptos aprendidos de manera efectiva en tareas simuladas.
Esto puede incluir el proceso de toma de decisiones, la capacidad de resolución de problemas y la finalización
general de tareas. La retroalimentación de los expertos de la industria también juega un papel crucial en el
proceso de evaluación, proporcionando información profesional sobre el desempeño de los estudiantes y las
áreas de mejora.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?
Las simulaciones de la industria en línea están diseñadas para promover la colaboración al colocar a los
estudiantes en escenarios donde el trabajo en equipo es esencial para lograr los objetivos. Este entorno alienta
a los estudiantes a combinar sus habilidades de toma de decisiones y resolución de problemas para abordar las
tareas de manera efectiva. A medida que trabajan juntos, los estudiantes aprenden a valorar diversas
perspectivas y desarrollan una mentalidad colaborativa, que es fundamental en los entornos profesionales
interconectados de hoy.

La retroalimentación es una parte integral del proceso de aprendizaje en las simulaciones. Se puede recoger
sistemáticamente a través de encuestas de autoevaluación que animen a los estudiantes a reflexionar sobre su
rendimiento y sus resultados de aprendizaje. Además, los expertos de la industria pueden proporcionar
evaluaciones específicas, ofreciendo una perspectiva del mundo real sobre las competencias de los estudiantes
y sugiriendo áreas de desarrollo.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Se requiere acceso al software de simulación para participar en los escenarios virtuales de la industria.
• Es necesaria una conexión a Internet fiable para garantizar un funcionamiento fluido y una colaboración en

tiempo real dentro de las simulaciones.
• Cada participante o grupo debe tener al menos un dispositivo para interactuar con el software de

simulación, lo que permite la participación individual o colaborativa en las tareas de simulación.

• Career and Technical Education Simulation - Virtual Reality Learning (siminsights.com)
• Soft Skills - Siminsights

Requisitos técnicos

https://siminsights.com/technical-education-simulation/
https://siminsights.com/soft-skills/
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://siminsights.com/technical-education-simulation/
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Las herramientas de pizarra interactiva como Miro o Jamboard proporcionan un lienzo digital para que los
estudiantes de Educación y Formación Profesional (EFP) participen en ejercicios visuales colaborativos. Estas
plataformas son particularmente útiles para la lluvia de ideas, la creación de diagramas y la visualización de
ideas en un espacio en línea compartido. Fomentan un enfoque dinámico e interactivo del aprendizaje, lo que
permite que varios usuarios contribuyan al mismo lienzo en tiempo real.

Herramientas de pizarra 
interactiva

"Visualiza ideas, interactúa de forma 
interactiva"

Descripción

Las pizarras interactivas (IWB) ofrecen formas dinámicas de implementar evaluaciones formativas y sumativas a
través de comentarios en tiempo real, cuestionarios interactivos y portafolios digitales. Permiten lecciones
prácticas y atractivas que facilitan una comprensión más profunda mediante la incorporación de herramientas
visuales y contenido interactivo. Las PDI también apoyan el aprendizaje colaborativo, permitiendo la
autoevaluación entre pares y la autoevaluación a través de proyectos grupales y actividades de reflexión. El uso
de IWB para presentar el trabajo de los estudiantes y proporcionar comentarios anotados fomenta un entorno
de aprendizaje transparente e interactivo. Esta tecnología mejora el proceso de evaluación, haciéndolo más
atractivo e informativo, al tiempo que atiende a diversos estilos de aprendizaje y necesidades dentro del aula.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Las herramientas de pizarra interactiva como Miro y Jamboard revolucionan la colaboración en la Educación y
Formación Profesional (EFP) al permitir el aprendizaje visual, la interacción en tiempo real entre ubicaciones, la
aplicación práctica de habilidades y apoyan la resolución dinámica de problemas, ofrecen retroalimentación
inmediata, mejoran la participación de los estudiantes y facilitan el desarrollo de habilidades prácticas cruciales
para las futuras carreras de los estudiantes de FP.

Los comentarios en el contexto del uso de las herramientas de pizarra interactiva se pueden generar a través de
anotaciones en tiempo real, comentarios y modificaciones directas del contenido compartido. Los educadores
pueden destacar las áreas de mejora, sugerir recursos y proporcionar consejos prácticos directamente en la
plataforma colaborativa.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Acceso estable a Internet y dispositivos compatibles con la herramienta elegida, lo que garantiza una
colaboración y funcionalidad fluidas en computadoras portátiles, tabletas y teléfonos inteligentes.

• Familiarice a los participantes con las características clave de las herramientas, incluida la colaboración en
tiempo real, las capacidades de dibujo y anotación, y el uso de plantillas como mapas mentales y tableros
Kanban, para facilitar el intercambio visual de ideas y mejorar la productividad.

• Miro for Education ofrece una plataforma de pizarra colaborativa en línea.
• Google Jamboard for Education proporciona una pizarra digital para el aprendizaje interactivo.
• Lucidspark sirve como una pizarra colaborativa en línea que permite el pensamiento visual y la lluvia de

ideas.
• FigJam by Figma presenta una pizarra colaborativa para la interacción en tiempo real.

Requisitos técnicos

https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://edu.google.com/intl/ALL_us/jamboard/
https://www.innovationtraining.org/what-is-lucidspark/
https://www.figma.com/figjam/
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://youtu.be/yfIPN25pAo8?si=PUpXAVcpUekq62gK
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Edpuzzle

"Interactúe con videos, mejore el 
aprendizaje"

Edpuzzle es una herramienta innovadora que permite la creación de lecciones interactivas en video, lo que la
hace perfecta para entornos de aula invertida. Esta plataforma permite a los educadores de FP diseñar
contenidos atractivos mediante la incorporación de cuestionarios y elementos interactivos directamente en los
vídeos. Este enfoque garantiza que los alumnos no sean solo espectadores pasivos, sino participantes activos en
su proceso de aprendizaje.

Descripción

Technical Requirements

Los cuestionarios interactivos están integrados en las lecciones de video, lo que permite a los educadores
evaluar la comprensión del alumno en tiempo real. Estos cuestionarios también sirven como punto de control
para que los alumnos se aseguren de que comprenden el material a medida que avanzan en la lección.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?

La plataforma incluye encuestas y cuestionarios que están incrustados en las lecciones en video. Esto permite
una retroalimentación inmediata de los alumnos, proporcionando información valiosa sobre su comprensión y
la eficacia de la lección.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Para acceder y utilizar Edpuzzle, los usuarios necesitan acceso a Internet y un navegador web.
• La plataforma está diseñada para ser fácil de usar, lo que garantiza que tanto los educadores como los

alumnos puedan navegar fácilmente a través de sus funciones sin necesidad de conocimientos técnicos
avanzados.

• Edpuzzle allows educators to create interactive video lessons by embedding quizzes and interactive 
elements directly into videos. It’s ideal for flipped classroom environments. 

• How to Edit a Video | Edpuzzle

Edpuzzle anima a los alumnos a interactuar con el contenido de la lección antes de las reuniones de clase, 
promoviendo un entorno colaborativo durante las posteriores discusiones en clase presenciales o virtuales. La 
naturaleza interactiva de los videos anima a los estudiantes a pensar críticamente y discutir conceptos entre 
ellos, lo que mejora el aprendizaje colaborativo.

Requisitos técnicos

https://edpuzzle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=yNppUzfN5wk
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=ibRw6TR9iV8
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Trello es una aplicación de gestión de proyectos en línea que permite a los estudiantes y formadores de FP
organizar tareas y colaborar en varios proyectos. Proporciona una interfaz visual con tableros, listas y tarjetas
para ayudar a los equipos a estructurar su trabajo y administrar proyectos de cualquier tamaño.

Trello

"Realice un seguimiento de las tareas, 
logre objetivos juntos"

Descripción

El estado de finalización del proyecto se puede rastrear y monitorear a través de los tableros versátiles de
Trello, que permiten a los equipos ver el progreso de las tareas individuales y los hitos generales del proyecto.
Esto se puede utilizar como una métrica para evaluar el éxito y la puntualidad de la finalización del proyecto.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Trello facilita la distribución de tareas y el seguimiento del progreso en proyectos grupales. Permite a los
miembros del equipo asignar tareas, establecer plazos y actualizar el estado de las tareas, lo que fomenta la
colaboración activa y garantiza que todos sean conscientes de sus responsabilidades y del progreso del
proyecto.

Los comentarios se pueden recopilar directamente dentro de la aplicación mediante el uso de tableros de
comentarios y secciones de comentarios en las tarjetas de Trello. Los miembros del equipo pueden dejar
comentarios, hacer preguntas y proporcionar actualizaciones, lo que permite una comunicación y una
retroalimentación continuas durante todo el ciclo de vida del proyecto.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Para utilizar Trello, los usuarios deben tener acceso a Internet para acceder a la plataforma en línea. Cada
miembro del equipo también debe crear una cuenta de Trello para participar en los tableros de proyectos, lo
que se puede hacer a través de un sencillo proceso de registro en el sitio web de Trello.

• Trello for Educators
• Trello Fundamentals

Requisitos técnicos

https://trello.com/education
https://university.atlassian.com/student/path/1043254-trello-fundamentals-how-to-use-trello
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=geRKHFzTxNY
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Peergrade

"Revisar a los pares, reflexionar sobre el 
progreso"

Peergrade es una plataforma de revisión por pares que permite a los estudiantes proporcionar comentarios
constructivos sobre las tareas de los demás. Esta herramienta facilita una comprensión más profunda del
material del curso al involucrar a los estudiantes en el proceso de evaluación, lo que les permite criticar y
aprender del trabajo de los demás.

Descripción

Technical Requirements

La plataforma utiliza evaluaciones basadas en rúbricas, que proporcionan un marco claro y coherente para la
retroalimentación. Esta estructura ayuda a los estudiantes a evaluar el trabajo de sus compañeros de manera
objetiva y brinda a los educadores una herramienta para medir la comprensión y el compromiso de los
estudiantes.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 

La plataforma permite la recopilación y organización de reseñas y respuestas dentro de su interfaz. Los
estudiantes pueden ver los comentarios que se les dan y los educadores pueden monitorear las interacciones
para garantizar la calidad y la idoneidad de las revisiones.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Para acceder a Peergrade, los usuarios necesitan una conexión a Internet y un dispositivo con un navegador
web. La plataforma está diseñada para ser intuitiva, lo que la hace accesible para usuarios con diferentes
niveles de competencia técnica.

• https://peergrade.io/
• Peer assessment with Peergrade

Peergrade permite un intercambio estructurado de comentarios entre pares. Este intercambio no solo es 
beneficioso para el estudiante que recibe la retroalimentación, sino también para el revisor, ya que fomenta 
el pensamiento crítico y un compromiso más profundo con el tema.

Requisitos técnicos

https://peergrade.io/
https://www.youtube.com/watch?v=UKueCctjV34
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=Fh8UxQGsWvQ
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Basecamp es una herramienta integral diseñada para facilitar el aprendizaje basado en proyectos y mejorar la
comunicación del equipo. Consolida múltiples funcionalidades, lo que la convierte en una plataforma todo en
uno para que los estudiantes de FP, especialmente en campos técnicos, organicen, planifiquen y realicen un
seguimiento de sus proyectos. El entorno integrado de Basecamp admite el uso compartido de archivos, el
seguimiento de hitos y la gestión de tareas.

Basecamp

"Base Your Teamwork on Solid Ground"

Descripción

Dentro de Basecamp, los educadores pueden evaluar a los alumnos en función de los archivos de proyecto
enviados y los comentarios proporcionados dentro de la plataforma. Las capacidades de seguimiento de la
herramienta también permiten monitorear el progreso y las contribuciones de cada miembro del equipo.

Opciones de evaluación

¿Cómo apoya esto la colaboración?&&&. 
Basecamp integra los diversos aspectos de la planificación y ejecución de proyectos, lo que lo convierte en una
plataforma ideal para el aprendizaje colaborativo. Agiliza los flujos de trabajo al proporcionar una ubicación
central para todas las discusiones, archivos y tareas relacionadas con el proyecto.

Los comentarios se pueden intercambiar directamente a través de la mensajería directa y los hilos de
comentarios de Basecamp, que están asociados con tareas específicas o hitos del proyecto. Esto permite un
ciclo continuo de comunicación y retroalimentación entre los miembros del equipo.

¿Cómo se puede recopilar la retroalimentación para esto?

Enlaces

• Para usar Basecamp de manera efectiva, las personas necesitan acceso a Internet y un dispositivo capaz de
ejecutar un navegador web. Además, cada miembro del equipo debe crear una cuenta de Basecamp para
unirse al espacio de trabajo del proyecto y comenzar a colaborar con sus compañeros.

• https://basecamp.com/
• Mastering Basecamp

Requisitos técnicos

https://basecamp.com/
https://basecamp.com/learn
http://www.youtube.com/watch?v=rmV6EfDvSdk
https://www.youtube.com/watch?v=bOox6EF9OvU
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